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エレクトロニック・アーツ 

『ウルティマ オンライン 甦りし王国（仮称）』を発表 
 

オンライン RPGジャンルを確立したゲームが、 
2007年に大幅なグラフィックス刷新とコンテンツ追加を予定 

 

米国エレクトロニック・アーツならびにエレクトロニック・アーツ株式会社は、オンライン RPG ジャ

ンルを確立した『ウルティマ オンライン』の新しい拡張版『ウルティマ オンライン 甦りし王国

（仮称、英語仮称：Ultima Online: Kingdom Reborn）』を発表致しました。 PC ゲームで最も成長し

ているジャンルを推進したオンラインの世界、そして、今や伝説的となった『ブリタニア』が新たな

姿で甦ります。『ウルティマ オンライン 甦りし王国』は通常の拡張版とは異なり、最新のグラフィ

ック･エンジンを使ってオンライン上の世界を全て再構築し、最先端のユーザーインターフェイスを備

え、熟練プレイヤーにとっても新しいコンテンツが追加される予定です。さらに、9 年にわたり蓄積さ
れたコンテンツと機能は維持され、それらは全て新しいグラフィックにより改築されることになりま

す。これらにより、『ウルティマ オンライン 甦りし王国』は、既存の大規模参加型オンライン・ロ
ール・プレイング・ゲーム（MMORPG）の中でもっとも深みのあるゲームとなることでしょう。 

「オンラインゲームで人気を集めることができることを、ウルティマ オンラインが初めて証明して以
来 9年になります。そして今、UOチームの多くの努力と献身、長年に渡るプレイヤーの皆様のおかげ
で、この新ジャンルを切り開いたゲームに新たな始まりが訪れます。」と EA ミシックのジェネラル･
マネージャー、マーク・ジェイコブスは述べています。 

新しいグラフィック･エンジンは、ゲーム既存の描画視点をそのまま維持しつつ、３D 技術による特殊
視覚効果を利用し、全く新しいルックスを提供することになります。開発チームは、9000 種類以上の
アートをすべて描きなおすことに多忙であり、1400 万タイル以上あるウルティマ オンラインの世界の
全てのマップが再構築され、ゲーム全体は、生き生きとした新たな描画で甦ります。 

『ウルティマ オンライン 甦りし王国』は、新たなコンテンツと機能が追加される拡張版でもありま
す。詳細は本年後日発表されますが、プレイヤーが選択できる新種族の追加、強力なモンスターとの

壮絶な戦闘、深く危険な新たなダンジョン、プレイヤー間戦闘（PvP）、プレイヤーハウジングの新た
なデザイン、アイテム生産などを含む機能追加や機能強化も予定されています。  

EA ミシック（旧ミシック･エンターテインメント）とウルティマ オンラインチームは、サービス稼働
中のオンライン RPG に対する最も野心的なアップグレード作業を共同で進めており、既存のプレイヤ
ーは、本拡張版アップグレードを選択しない場合でも、プレイ継続が可能となります。『ウルティマ 
オンライン 甦りし王国』は 2007年にリリース予定です。 

『ウルティマ オンライン』の詳細については、http://ultimaonline.jp を、『ウルティマ オンライン 甦
りし王国』については、http://ultimaonline.jp/kingdomreborn/ を参照ください。 

 

 

http://ultimaonline.jp/
http://ultimaonline.jp/kingdomreborn/


■ウルティマ オンラインについて 

ウルティマ オンライン（UO）は 1997 年 9 月に登場し、それまでに先行していた他のどんな MMORPG

よりも先に 10 万人を超える規模のユーザーを生み出した最初のゲームです。7 つの拡張パックと数

多くのアップデートを加え続け、最も大きく、深みのある MMORPG の一つとなっています。ギネスブ

ックには「最も長続きしているオンライン登録ゲーム」として記録されています。 

 

■エレクトロニック・アーツについて 

エレクトロニック・アーツ(EA)は、カリフォルニア州レッドウッドシティに本社を構え、家庭用ゲー

ム機、PC、そしてインターネット向けのソフトウェアを開発、発売、配給をしているインタラクティ

ブ・エンターテイメント・ソフトウェアの世界的リーディングカンパニーです。1982年に創立された

エレクトロニック・アーツは、2006会計年度には27タイトルが100万本以上のセールスを記録、29.5

億ドル（約3,300億円）の売上がありました。エレクトロニック・アーツは自社製品をEA SPORTSTM、 

EATM、 EA SPORTS BIGTM and POGOTM の4ブランドでリリースしています。EAならびにEA製品に関する

情報は、インターネット上のwww.ea.com.またはhttp://info.ea.comにてご覧下さい。 

 

■エレクトロニック・アーツ株式会社について 

エレクトロニック・アーツ株式会社は、米国カリフォルニア州に本社を置くエンタテインメント・ソ

フトウェア・メーカー、エレクトロニック・アーツの日本法人です。「メダル オブ オナー」、

「ニード・フォー・スピード」、「NBA」シリーズなど、PS2 をはじめとする家庭用ゲーム機、PC向

けに展開する他、PCオンラインRPG「ウルティマ オンライン」ではサービス提供も手がけています。

詳しくはホームページhttp://www.japan.ea.comをご覧下さい。 
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